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Abstract

From the multimodality perspective, this article aims at analyzing a digital children’s book,
developed by Cultural Itau Institute, titled Pode ser, written by Adriana Falcdo and illustrated
by Willian Santiago. We seek to analyze multisemiotic elements present in the narrative —
verbal text, song, image and color — and how these elements, together, contribute to the
meaning making in the text. This book was produced to be read exclusively on the mobile
phone, which highlights the need to create favorable conditions for children to develop
specific skills and competences in order to appropriate effectively new reading and writing
cyberspace practices. We discuss, then, the reader types, emphasizing the emergence of the
ubiquitous reader (SANTAELLA, 2014), and we pointed out the necessity and importance of

multimedia literacy (LEMKE, 2010) for appropriate apprehension and fruition of this digital
literature.



Resumo

Sob a perspectiva da multimodalidade, este artigo tem como objetivo analisar um livro infantil
digital, desenvolvido pelo instituto Itad Cultural, intitulado Pode ser, escrito por Adriana Falcao
e ilustrado por Willian Santiago. Buscamos analisar os elementos multissemidticos presentes
na narrativa — texto verbal, som, imagem e cor — e de que maneira tais elementos, em
conjunto, colaboram para a construcdo de sentido do texto. Esta obra foi produzida para ser
lida exclusivamente no celular, o que ressalta a necessidade de criar condicGes favoraveis para
que as criancas desenvolvam habilidades e competéncias especificas a fim de se apropriarem
efetivamente de novas praticas de leitura e escrita do ciberespaco. Discutimos, entdo, os tipos
de leitor, enfatizando o surgimento do leitor ubiquo (SANTAELLA, 2014), e apontamos a
necessidade e importancia de um letramento multimidiatico (LEMKE, 2010) para que haja a
apreensdo e fruicdo apropriadas dessa literatura digital.
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Texto integral

CONSIDERACOES INICIAIS

Com o advento da era digital, surgem novas formas ficcionais oportunizadas
pelos suportes tecnoldgicos. O ciberespaco atua como um meio no qual as praticas de
leitura e escrita sdo inimeras, acionando, assim, habilidades e competéncias especificas
do leitor. Devido ao desenvolvimento de novas tecnologias, as midias e ao amplo acesso
a redes sociais, encontramo-nos envoltos por producbes multissemioticas, que
apresentam interacdo entre elementos como texto verbal, imagem, som, cor e
movimento. Assim, a literatura passa a ser produzida ndo somente pela palavra escrita,
mas, também, por outros meios semiéticos, que contribuem para a construcdo de sentido
do texto, dessa maneira, 0 texto escrito se torna até mesmo insuficiente para a
elaboracdo de significados da narrativa.

Diante desse cenario, sob o viés da multimodalidade, objetivamos analisar um livro
infantil digital, que faz parte de um projeto do instituto Itad Cultural, intitulado Pode
ser, escrito por Adriana Falcéo e ilustrado por Willian Santiago. Buscamos analisar, a
partir dos elementos multissemioticos presentes na narrativa, como se da a construgdo
de sentido do texto. Para isso, discutimos sobre os tipos de leitor, dando énfase ao
surgimento do “leitor ubiquo” (SANTAELLA, 2014), e salientamos a necessidade e
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importancia de um letramento multimidiatico (LEMKE, 2010) que garanta a crianca a
capacidade de ler, produzir e atribuir significado as produ¢des multimodais presentes no
ciberespaco. =

LEITOR UBIQUO: DA MULTIMODALIDADE AO LETRAMENTO
MULTIMIDIATICO

H& muito, a concepgdo de leitura ndo se reduz aquela solitéaria e silenciosa, uma
vez que, devido ao desenvolvimento das novas tecnologias e ao fenébmeno da
globalizacdo, surgiram novos modos de leitura e novos tipos de leitor. Santaella (2014)
defende a existéncia de quatro tipos de leitores, quais sejam, contemplativo, movente,
imersivo e ubiquo.

De acordo com a pesquisadora, o perfil cognitivo do leitor contemplativo
corresponde a realizacdo da leitura individual, solitéria e silenciosa, consistindo em uma
relacdo intima entre o leitor e o livro impresso. O leitor movente, fruto da revolucao
industrial e dos grandes centros urbanos, lida com distragdes fugazes, linguagens
efémeras, hibridas e misturadas. Esse aprendeu a se mover entre diferentes linguagens,
0 que o possibilita passar da imagem ao verbo, do som para a imagem. Ainda segundo a
autora, isso deve-se ao advento da televisdo — com imagens, sons, movimentos.

O leitor imersivo, por sua vez, possui competéncias muito diferentes do leitor de texto
impresso, que realiza um movimento linear. Além disso, possui habilidades diferentes
do receptor de imagens ou espectador de cinema e televisdo. Trata-se, pois, de um
sujeito que cruza telas e programas de leituras, e viaja por um universo repleto de signos
instaveis e sempre disponiveis. Cognitivamente em alerta, esse leitor se vincula ao que
Santanella (2014, p.31) chama de “nds e nexos, seguindo roteiros multilineares,
multissequenciais e labirinticos que ele proprio ajuda a construir ao interagir com noés
que transitam entre textos, imagens, documenta¢do, musicas, videos etc.”

A autora salienta que os trés tipos de leitores se complementam e coexistem,
sem que um leve ao desaparecimento do outro. Afinal, assumimos diferentes perfis de
leitor ao decorrer de um mesmo dia dependendo do tipo de leitura que estamos
realizando. Para a pesquisadora, cada tipo de leitor aciona habilidades cognitivas
especificas do sujeito e, por isso, um ndo pode substituir o outro. Cada perfil contribui
para a formacao de leitores com competéncias hibridas e plurais.

Santaella (2014) expde, entdo, que, em virtude das transformacdes pelas quais a
cultura digital tem passado, surgiu o quarto tipo de leitor: o ubiquo. A grande
popularizacdo das redes sociais do ciberespaco ndo seria possivel sem a existéncia de
equipamentos moveis, que ampliaram o acesso a tais redes. E nesse espaco de
hipermobilidade, assevera a pesquisadora, que surgiu o leitor ubiquo, apresentando um
novo perfil cognitivo, resultado do entrelagcamento das caracteristicas do leitor movente
com o leitor imersivo. A ubiquidade, segundo Santaella (2014, p. 35), refere-se a
sistemas computacionais de pequeno porte e que podem ser transportados de um lugar a
outro. Tal caracteristica constitui o leitor ubiquo, aquele que consegue estar presente em
qualquer tempo e lugar,
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[alo leve toque do seu dedo no celular, em quaisquer
circunstancias, ele pode penetrar no ciberespaco informacional,
assim como pode conversar silenciosamente com alguém ou com
um grupo de pessoas a vinte centimetros ou a continentes de
distancia. O que lhe caracteriza é uma prontiddo cognitiva impar
para orientar-se entre nés e nexos multimidia, sem perder o
controle da sua presenca e do seu entorno no espaco fisico em que
esta situado (SANTAELLA, 2014, p. 35).

Visto que o leitor ubiquo emerge em meio aos avangos da cultura digital, é
preciso que a ele seja oferecida a possibilidade de se apropriar de um letramento
que dé condi¢des de produzir e interpretar as produgdes ficcionais oriundas do
ciberespaco. Lévy (1999, p. 92) define o ciberespaco “como o espaco de
comunicagao aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias
dos computadores”. Assim, o texto, antes impresso nas paginas do livro, migra para
as plataformas digitais, partindo da hibridizacdo entre texto verbal, imagem, som,
movimento. Em decorréncia disso, a supervalorizacdo da palavra escrita em
detrimento de outros meios semiéticos mostra-se inadequada e ultrapassada, pois
os elementos multissemidticos colaboram igualmente para a construcao de
significados.

A fim de expandir a visao de letramento pautada apenas nas habilidades de
leitura e escrita da linguagem verbal, levanta-se uma das primeiras discussoes
sobre a ampliacao de tal conceito, proposta pelo Grupo de Nova Londres (1996),
que apresenta o termo “multiletramentos” enquanto uma abordagem que oferece
argumentos para repensar os letramentos. De acordo com Lankshear e Knobel
(2006, p. 16, tradugao nossa),

[..] 2 pedagogia dos multiletramentos foca, sobretudo, em como a
diversidade cultural e linguistica e o impacto de novas tecnologias
comunicacionais estdo mudando as demandas sobre os
aprendizes no que diz respeito ao que nds temos identificado,
aqui, enquanto dimensdes operacional e cultural dos
letramentos!.

A partir da presenca massiva das novas tecnologias na vida do ser humano,
faz-se necessario pensar em letramentos que envolvam multiplos meios
semidticos, no intuito de que o sujeito possa se apropriar, efetivamente, das
praticas sociais que permeiam o seu cotidiano. Nesse sentido, a multimodalidade
configura-se como uma das propostas da pedagogia dos multiletramentos. ledema
(2003) explica que o termo multiletramento veio para destacar outros meios
semidticos - imagem, gesto, som - além da linguagem, ressaltando a importancia
dessas outras semiologias. “O aumento da ubiquidade do som, da imagem, do filme,
através da TV, o computador e a internet estdo, sem duvida, por trds da nova
énfase e interesse na complexidade multissemiotica de representacao que nos
produzimos e vemos ao nosso redor” (IEDEMA, 2003, p. 33 - traducdo nossa)2. Sob
esta perspectiva, o estudioso destaca o fato de ser preciso reconhecer que a
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linguagem (escrita) ndo é o centro de toda comunicagdo, pois ela depende de
outras semioses para produzir sentido.

Chartier (2002, p. 106-107), a respeito da possibilidade de o livro eletronico
substituir o cddex impresso, aponta que o mais provavel seja a coexisténcia entre
as duas formas do livro e os trés modos de inscricdo e de comunicacdo dos textos,
ou seja, a escrita manuscrita, a publicacdo impressa e a textualidade eletronica. O
que ocorre sdo diferentes possibilidades advindas do livro eletrénico, uma vez que
o hipertexto e a hiperleitura por ele produzidos e possibilitados tornam viaveis
associagoes entre imagens, sons e textos interligados e correlacionados sem seguir
uma linearidade, isso por meio de conexdes eletronicas, tal como as realizadas
entre os “textos fluidos em seus contornos e em numero virtualmente ilimitado”
(CHARTIER, 2002, p. 109). Nao se trata, portanto, de substituir uma modalidade de
escrita e leitura por outra, mas de reconhecer a coexisténcia e
complementariedade entre ambas no interior de um mesmo sistema.

Tendo em vista a hibridez que compde o mundo da leitura e escrita, Chartier
(2002, p. 23) salienta as modificacbes decorrentes da era digital, pois, no que
concerne a ordem dos discursos, “o mundo eletrénico provoca uma triplice
ruptura: propde uma nova técnica de difusdo da escrita, incita uma nova relacao
com os textos, impde-lhes uma nova forma de inscrigdo”. Portanto, a relacdo
estabelecida entre leitor e texto se transforma, uma vez que as produgdes
contemporaneas requerem uma nova disposicdo do leitor, exigindo uma dinamica
propria de leitura.

Diante disso, percebemos que a necessidade de repensar os letramentos, proposta
inicialmente pelo Grupo de Nova Londres, é legitima e essencial, visto que nao
existe “o letramento”, mas, sim, “os letramentos”, pois como afirma Jung (2003,
p.64), com base em Barton e Hamilton (2000), as diversas areas da vida permitem
aos sujeitos obter diferentes letramentos, os distintos papéis sociais por elas
desempenhados exigem usos especificos da escrita. Por isso, o papel social que
assume o sujeito em um contexto envolto pela escrita e/ou por outros meios
semidticos corresponderd, especificamente, a um determinado letramento.

Em concordancia com os autores supracitados, Soares (2002, p. 155) aponta para a
existéncia de uma pluralidade de letramentos, uma vez que existem diferentes
tecnologias de escrita e por elas sdao criados. Para a autora, o computador,
enquanto um novo espago de escrita, condiciona géneros e, consequentemente, as
praticas de escrita e leitura. Por conseguinte,

[..] propde-se o uso do plural letramentos para enfatizar a idéia
[sic] de que diferentes tecnologias de escrita geram diferentes
estados ou condigbes naqueles que fazem uso dessas tecnologias,
em suas praticas de leitura e de escrita: diferentes espacos de
escrita e diferentes mecanismos de produgdo, reprodugdo e difusdo
da escrita resultam em diferentes letramentos (SOARES, 2002, p.
156, grifos da autora).

Macabéa - Revista Eletronica do Netlli | V.8., N.2., JUL-DEZ. 2019, p. 661-680.




Assim, faz-se necessario compreender como se configuram os espacos de escrita e
leitura e entender o conceito de letramento em sua pluralidade constitutiva, pois é
por meio de diferentes tecnologias de escrita que os sujeitos assumem estados ou
condic¢Oes particulares relativos ao uso dessa mesma tecnologia. Dessa maneira, as
novas praticas de escrita e leitura requerem um letramento digital, ou seja, “[...] um
certo estado ou condigdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia
digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente do estado ou
condigdo - do letramento - dos que exercem praticas de leitura e de escrita no
papel” (SOARES, 2002, p. 151, grifos da autora).

Tendo em vista que nao é possivel pensar e construir significados unicamente por
meio da lingua isolada em si mesma, todos os meios semiéticos devem convergir
para a elaboracdo de significados proéprios, expandindo as possibilidades de
leitura. Partindo dessa perspectiva, Lemke (2010) vai ao encontro das concepgoes
abordadas até aqui e apresenta-nos o conceito de letramento multimidiatico. Para
o autor,

[...] todo letramento é letramento multimidiatico: vocé nunca pode
construir significado com a lingua de forma isolada. E preciso que
haja sempre uma realizacao visual ou vocal de signos linguisticos
que também carrega significado nao-linguistico (por ex.: tom da
voz ou estilo da ortografia). Para funcionarem como signos, os
signos devem ter alguma realidade material, mas toda forma
material carrega, potencialmente, significados definidos por mais
de um cédigo. Toda semidtica é semidtica multimidia e todo
letramento é letramento multimidiatico (LEMKE, 2010, p. 456).

De acordo com o autor, se um individuo deseja ler ou escrever um
hipertexto, ele precisara das tecnologias de hardware e software, além de novas
habilidades de autoria e de interpretacdo para usa-las (LEMKE, 2010). Aquilo que
parece ser o mesmo texto ou género multimidiatico se difere quando se encontra
no papel ou na tela, pois se refere a diferentes convencdes de significado e exigem
diferentes habilidades a fim de que o seu uso seja bem-sucedido. Isto posto, um
letramento sera sempre um letramento em algum género, que deve ser delineado
no que concerne aos sistemas de signos empregados, aos ambitos sociais de
producdo, circulagdo e uso de um género em especifico, além das tecnologias
materiais aplicadas (LEMKE, 2010, p. 457).

Sob os pressupostos teodricos discutidos até o momento, analisaremos um
livro digital infantil produzido pelo projeto do Itad Cultural, intitulado Pode ser,
escrito por Adriana Falcao e ilustrado por Willian Santiago. Tal analise contribui
para a compreensao da necessidade de se levar em consideragdo as diferentes
semioses para a construcao de sentido da narrativa, salientando o equivoco de
valorizar a escrita e colocar em segundo plano outros meios semioticos. Antes da
analise, apresentamos o que é o projeto Itau Cultural e quais sdo os seus objetivos.
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ITAU CULTURAL: FOMENTO A LEITURA

O Itau Cultural® idealizado e fundado por Olavo Setubal, em 1987, é um
instituto que promove pesquisa e producdo de conteddo. O objetivo é mapear,
incentivar e difundir as manifestacdes artistico-intelectuais, contribuindo para a
valorizacdo da cultura brasileira. Um dos programas do instituto é o “Leia para
uma Crianc¢a”4, cujo propésito é incentivar a leitura do adulto para e com a crianca
como uma oportunidade de fortalecimento dos vinculos e da participagdo ativa na
educacdo desde a primeira infancia. A selecao dos livros infantis ocorre por meio
de edital, e os titulos selecionados sdo distribuidos para a sociedade e espagos
educativos como bibliotecas, escolas, organizacdes da sociedade civil e institui¢cdes
de assisténcia social. Além disso, o programa oferece formagdes sobre mediacdo de
leitura.

Desde a criacdo do programa, mais de 51 milhdes de livros impressos foram

distribuidos, mais de doze mil obras foram oferecidas em braile e com fonte
expandida para pessoas com deficiéncia visual, e mais de 3 milhdes de livros foram
enviados para bibliotecas publicas, organizacdes da sociedade civil e escolas.
Em contraste a estes numeros, apenas 10 livros digitais estao disponiveis no site
do Itau Cultural, contudo, a iniciativa demonstra uma preocupagdo para com a
oferta de producgdes literarias em diferentes suportes. Sao 10 narrativas infantis
para serem lidas exclusivamente no celular, e escritas por autores como Conceicdo
Evaristo, Luis Fernando Verissimo, Adriana Falcao, Marcelo Rubens Paiva, Tulipa
Ruiz, entre outros. Um dos “objetivos estratégicos” do Itat Cultural, apresentados
no site do instituto, consiste em “fortalecer um ambiente digital que possibilite a
fruicdo artistica e cultural e a experimentacdo de linguagens”s, o que ratifica o
compromisso em possibilitar as criancas o desenvolvimento de habilidades
especificas para que elas sejam capazes de realizar praticas de leitura e escrita no
meio digital e conhecer as particularidades préprias do suporte em que estas
narrativas sdo veiculadas, isto ¢, a tela do celular.

PODE SER: AMULTIMODALIDADE E OS SEUS SENTIDOS

O livro infantil digital, intitulado Pode sert, de Adriana Falcdo, narra sobre uma
garotinha chamada Ana, que sonhava em fazer parte do time de futebol da escola,
porém, durante o recreio, apenas assistia aos colegas jogarem. Solitaria, sem
amigos, a protagonista tem como confidente uma ursinha de pelucia, Mel, para
quem conta suas angustias e problemas. A pagina de abertura do livro mostra Ana
e Mel brincando com uma bola de futebol, sob um dia ensolarado, ja indicando ao
leitor o centro do enredo. Em conjunto as imagens, ha o som de passaros cantando
e uma musica instrumental, as quais criam uma atmosfera feliz e acolhedora, que
se torna convidativa ao leitor. Justamente pelo livro ser composto por imagem,
texto e som, logo ao acessar a obra, deparamo-nos com instrugdes que solicitam a
ativacdo do som do celular e a sua movimentagdo quando determinados icones
aparecerem na tela.
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E importante ressaltar que, conforme o leitor rola a tela do celular, encontra uma
série de imagens, divididas como se fossem pdaginas. Essas imagens sdo as
ilustragdes que compdem a obra e, semelhante aos livros infantis impressos, as
paginas sdo inteiramente preenchidas pelos desenhos e neles estad inserida a
mancha textual, pequena e dividida de maneira a tornar a leitura mais fluida e
dindmica. Em alguns momentos, inclusive, ha apenas a presencga da ilustracdo e da
musica, estando ausente o texto.

Percorrendo o livro, logo depois da ilustracdo inicial, encontramos a
protagonista conversando com Mel em seu quarto. Neste momento, a narrativa é
permeada por sons de grilos e vento, e hd um abajur ligado em cima de uma
comoda, o que permite ao leitor perceber um ambiente noturno. Por meio de um
narrador em terceira pessoa, conhecemos Ana - uma menina sem amigos - e Mel -
uma ursinha de peldcia para quem a garota conta os seus problemas: “todo dia,
quando chegava da escola, Ana corria pro seu quarto pra conversar com Mel. [...]
apesar de Mel ser um ursinho de pelicia que, portanto, nem escutava, nem era
capaz de dizer uma palavra” (FALCAO, s/a, s/p).

Figura 1: [lustracdo de Pode Ser

000 DIA. QYANDO CREGAYA DA ESCOLA ANA
CONMIA PRO SEY QYARTO PIA CONYERSAR CON MEI

FCONTATA SEYS PROBLEMAS YN POL AN

APESAL DE MEL SER UM WUSINHO DF PELYCIA v
GUF PORTANTO NEM ESCHTAYE NEM HIA

ATAZ DL BIZEY UMA PALAYRA

7 SR

b

Fonte 1: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

Como é possivel observar na FIGURA 1, as cenas sdo permeadas por cores
predominantemente esverdeadas, amareladas e tons de vermelho e laranja. Farina,
Peres e Bastos (2006) afirmam que a idade influencia na percep¢ao das cores;
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criangas tendem a preferir cores mais puras e brilhantes, por isso, nos primeiros
meses de vida, elas enxergam muito bem o amarelo, o vermelho e o verde. Isso
explica o uso de tais cores ao longo da historia aqui analisada, tendo em vista que o
leitor alvo das narrativas disponiveis pelo projeto do Itad Cultural sdo criancas
pequenas. Por isso a composicdo das imagens é feita por cores quentes e vibrantes,
no intuito de despertar a atencao da crianca e criar um ambiente agradavel.

A péagina seguinte apresenta a protagonista de perfil, com os olhos fechados e
segurando uma bola de futebol debaixo do brago’, sua postura corporal é um
pouco curvada. A imagem remete a uma menina triste e solitaria, frente a situacao
que vive: “Ana ndo tinha amigos pra conversar nem pra brincar. Pra passear. Pra
jogar bola. Pra ser do time” (FALCAO, s/a, s/p). Diferentemente do som da pagina
anterior, nesta ouvimos um forte vento soprando. Cria-se, entdo, uma atmosfera
melancdlica e até mesmo um pouco sombria. O fundo da imagem é de um verde
escuro e opaco, diferente do verde forte e vivo que aparece em outras cenas. A
escolha pela cor mais fechada estd intimamente ligada ao estado emocional da
personagem (FIGURA 2).

Figura 2: [lustracdo de Pode Ser
JOR ANE ANA NAO CONTATA SEVS PROBLENAS
PUA ALGEN ANIGD OF AMIGA?

PORRAL, FOUA TODOS 05 PROFLEMAS GAT UMA
MENINR PORE TEL. ELA AINDA TINEA MAIS AN
UM PROBLENK BEM CHATO ANA NAD
TINEA AMIGOS PRA CONTERSAT NEM PRA
SUINCRR, PRA PASSEAR PRA JOGAR JOLA

PRA SER DO TIME

Fonte 2: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

O verde utilizado na imagem acima esta em consonancia com a tristeza vivenciada
pela menina e com a atmosfera melancolica, que permeia a maior parte da
narrativa. Portanto, “somente quando [a cor] se relaciona com a luz, com a sombra,
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com o momento psicolégico dos personagens ou com o atmosférico da cena
representada, ela realmente alcanca sua plenitude expressiva” (OLIVEIRA, 2008, p. =~
51). Assim, as cores sdo selecionadas de acordo com os objetivos que o autore o -
ilustrador logram alcangar. ’

Apesar de o texto verbal ser escrito em caixa alta, o ultimo trecho desta pagina,
“pra ser do time”, apresenta uma fonte maior e, além disso, aparece separado do
restante do texto, enfatizando que o motivo de maior tristeza da garota deve-se ao
fato de ela ndo participar do time de futebol da escola. Caso este excerto estivesse
junto ao restante do texto, nenhum dos motivos que causam tristeza a garota teria
um peso maior em sua vida, porém, da forma como o texto verbal se configura, é
notdrio que nao fazer parte do time é motivo de maior desalento para Ana. Sendo
assim, a tipografia e a composicdo do texto verbal também constituem elementos
importantes para a producdao de sentidos, sendo mais um dispositivo
multissemidtico que, junto aos demais, constroem a significagao textual. De acordo
com Ambrose e Harris (2009, p. 57),

[a] tipografia é o meio pelo qual uma ideia escrita recebe uma
forma visual. A selecdo da forma visual pode afetar
significativamente a legibilidade da ideia escrita e as sensacdes de
um leitor em relacio a ela devido as centenas, se ndo milhares de
fontes disponiveis. A tipografia pode produzir um efeito neutro ou
despertar paixoes [...].

Embora a narrativa ndo seja muito interativa, algumas pdaginas oferecem
possibilidades diferentes para a visualizagdo das cenas. Em dado momento da
histéria, ao deslizar a tela do celular, vemos, ao centro, criancas jogando futebol no
campo da escola. Para visualizar a cena toda, o leitor pode realizar dois
movimentos: ao inclinar o celular para o lado direito, é apresentada a paisagem ao
redor do campo: nuvens, sol, flores, arvores e um parquinho de diversao; e ao
inclinar para o lado esquerdo, aparece a imagem de Ana, sentada na grama,
cabisbaixa, com os bragos cruzados sobre a perna e com o olhar triste (FIGURA 3).
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Figura 3: Ilustracao de Pode Ser

Fonte 3: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

No local onde a protagonista se encontra, ha apenas arvores, nuvens e
algumas flores, contudo, do lado contrario, préximo as criancas que jogam, ha, sob
o sol, o parquinho de diversio em meio a flores. Ou seja, o espaco em que a
garotinha esta retrata o seu estado de alma, demonstrando a sua desventura e
afastamento - ndo é meramente ao acaso que a personagem nhdo esta sentada em
um dos brinquedos do parque ou sob a luz do sol. Ana comeca, entdo, a ter o
mesmo sonho toda noite. Nele, ela estd sentada no chio, durante o recreio, vendo
os colegas jogarem futebol, quando, inesperadamente, o jogo para e um menino a
convida para jogar. Entdo, a garotinha entra em campo e se diverte. O sonho é
representado por uma grande nuvem, desenhada na vertical, e dentro dela vemos
diferentes quadros de acdes (FIGURAS 4 e 5):
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Figura 4: [lustracdo de Pode Ser

TODA NOITE, ANA SONKAYA 0 NESHO SONHO
ESTAVA SENTADA NO CHRO. SOZINHA, NO RECREIO
YENDO 0 PESSOAL JOGAR (1G¥ALZINAD AD QY4t
ACONTECIA NA YIDA), QUANDO. DE REPENTE

0 JOGO PARAYA
PO ALGYMA
RAZAO QUALQVER

M MENINO
GRITAYA PIA FLA
“El, QVER JOGAN
(OM A GENTE?®

ENTAO ELA ENTRAVA
NO CAMPO, RECEBIA
A BOLA, NATAYA
NO PEITO

Fonte 4: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser
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Figura 5: [lustracdo de Pode Ser

INTRO ELA ENTRAYAY
NO CANMPO. RECERIA
A BOLA. MATAYA

NO PEITO

Al ANA ACORDAYA

TINKA SIDO S0 WM SONKO
MAIS UM, 0 HESHO SONRO
SENPRE. DROGA

Fonte 5: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

Primeiramente, Ana esta sentada sozinha e triste, sua postura corporal demonstra
uma crianca retraida e aborrecida. Logo abaixo, ha dois ursinhos de peldcia e um
deles acena para a garota, que aparece recebendo a bola, feliz por estar
participando do jogo. Por fim, ha a figura de um ursinho de pelicia atuando como
goleiro. Nestas paginas, apresentadas acima, ouvimos o som de criang¢as rindo, o
que remete aos colegas que brincam juntos; também ha um som, semelhante a
cristais tilintando, que contribui para a construcdo de um espago onirico. Ao
deslizar a tela, para continuar a leitura, conseguimos visualizar o restante da
imagem e, finalmente, percebemos que a nuvem esta diretamente ligada a figura de
Ana, que aparece, logo abaixo, dormindo em seu quarto junto a Mel. E importante
perceber que, no sonho da garota, as criangas que jogam sdo representadas por
dois ursinhos de peldcia, o0 que demonstra a dificuldade da personagem em se
relacionar com os colegas de turma, uma vez que eles ndo a convidam para fazer
parte do time. O fato de Ana sempre contar as suas angustias para Mel e té-la como
Unica amiga reforca esta ideia.

Apesar do sonho bom que tivera, “ela ia ter que levantar e ir pra escola e
ficar sentada e sozinha, vendo o pessoal jogar, na hora do recreio, e tal e coisa. Essa
era a realidade” (FALCAO, s/a, s/p). O dia amanhece chuvoso, e a menina utiliza
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um guarda-chuva para ir a escola. Ao inclinar a tela do celular para o lado direito,
vemos uma casa, provavelmente onde a menina mora e, ao inclinar para a NIj
esquerda, visualizamos outra casa. Neste momento, a menina caminha,
tristemente, debaixo da chuva e, mais uma vez, a natureza representa o estado de
alma da personagem, que aparece cabisbaixa e de olhos fechados. Nao ha som
algum nesta pagina, somente o siléncio compde esta cena no intuito de ressaltar a
soliddo e desanimo sentidos pela menina (FIGURA 6).
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Figura 6: llustracdo de Pode Ser
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Fonte 6: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

Posteriormente, Ana conversa com Mel e afirma que “sonhar é facil, qualquer um
sonha. Realizar o sonho é que deve ser bacana” (FALCAO, s/a, s/p). O fato de a
protagonista conversar com a ursinha de pelicia demonstra a necessidade de
contar suas angustias e receios para alguém. A personagem projeta-se na figura de
Mel, como se conversasse consigo mesma, frente a um espelho, e pudesse
reformular os problemas pelos quais esta passando. E interessante notar que, na
maioria das cenas, Ana esta utilizando uma camiseta verde, a mesma cor de sua
ursinha de peldcia, o que confirma a similaridade e o amalgama entre as
personagens.

Finalmente, o sonho de Ana se realiza, porém, de maneira diferente. Ao invés de
esperar alguém convida-la para jogar, como acontecia em seu sonho, a menina
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pede para jogar. Ela conta a grande novidade a Mel: “entao voltou a ser igual ao
sonho, Mel. Eu entrei no campo, recebi a bola, passei por um, passei por outro,
mirei no canto e fiz o gol da vitéria!” (FALCAO, s/a, s/p). No centro da pagina, é
possivel visualizar um garoto, que faz parte do time, e parte do corpo de uma
menina. Ao inclinar a tela do celular para o lado direito, h4A um menino e uma
menina jogando, e ao inclinar a tela do celular para o lado esquerdo, Ana corre
sozinha, a frente dos demais colegas, rumo ao gol.

Figura 7: llustracdo de Pode Ser

Fonte 7: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

Nesta imagem, Ana deixa de apresentar a imagem de uma menina fragil, retraida e
triste. A sua postura corporal e seus gestos enfatizam a alegria sentida, o animo e a
coragem por ter enfrentado um obstaculo. O destaque conferido a imagem da
menina demonstra a importancia de sua atitude, pois, a partir do momento em que
decidiu pedir para participar do jogo, ela passou a ser agente de sua propria
historia, retirando-se do lugar de subalterno. Na FIGURA 7, a natureza adquire
importante papel no que diz respeito ao estado emocional da personagem. O leitor
se depara com um céu colorido, ensolarado, que representa a alegria e o
entusiasmo de Ana. Ao final da narrativa, ocorre algo inesperado, Mel fala com Ana:
“que bom que o seu sonho se realizou. E que bom que vocé sonhou. Como é que
alguém pode realizar um sonho se ndo sonhar primeiro? - Mel respondeu pra Ana,
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com sua voz de ursinho de pelucia” (FALCAO, s/a, s/p). Entdo, Mel adquire um
)

tamanho maior e aparece abragada a garota (FIGURA 8). -

N
o

Figura 8: llustracdo de Pode Ser

O QUANDD ACONTECEV A SEGYNDA COISA
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COM SYA Y02 DE WRSINKO DE PELVCIA

N

Fonte 8: http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser

A ursinha Mel da uma piscadela, como se estivesse dirigindo-se ao leitor, e uma
gargalhada. Ao desfecho da narrativa, Ana demonstra estar feliz por ter conseguido
alcancar o seu sonho por meio de sua prépria atitude. Cansada de apenas assistir
aos colegas em campo, a menina entende que, para alcangar um sonho, é preciso
lutar por ele. Adriana Falcdo, por meio do enredo apresentado, salienta que a
crianca pode ser o que quiser, pode ocupar o lugar que desejar. A autora
desconstrdi a ideia de que meninas devem somente realizar brincadeiras “de
menina”; pelo contrario, ela demonstra que as brincadeiras ndo sdo destinadas
somente a um género, e percebemos isso quando, em uma das cenas, ha meninos e
meninas jogando futebol. Ana representa muitas criangas timidas e solitarias, mas
também representa aquelas que ndo se deixam limitar pelo discurso machista e
preconceito da maioria da sociedade. Porém, mais do que a prépria discussdo
propiciada pela narrativa, é possivel verificar como o conjunto total dos elementos
multisemiéticos contribuem, cada um em sua medida, com a construgdo das
significacdes possiveis.
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Além desses aspectos, julgamos necessario mencionar que a correlacao das
diferentes semioses é rica na construcao de sentido e, ao removermos alguma
delas, ndo haveria mais completude na obra, frisando a tese defendida por ledema
(2003) de que a linguagem escrita nao é e ndo deve ser considerada o centro de
toda a comunicagado, pois necessita de outras para gerar significacdes. E, visto se
tratar de um obra que requer a a¢do do leitor ubiquo, sentimos que o livro digital
aqui analisado apresentou pouca possibilidade de interacao por parte do leitor, em
se tratando de uma ferramenta que abre um extenso leque de possibilidades. Isso
talvez por se tratar de uma obra destinada a criancas pequenas, julgamos que
entre seus quatro a oito anos - pela apresentacdo, contetido e ilustracao. No
entanto, a maior dificuldade encontrada foi a obrigatoriedade da internet para o
acesso ao livro, sem ela a narrativa ndo carrega e, quando a conexao esta oscilando,
ha também uma oscilagdo no som e as imagens que requerem interagdo travam.
Sabemos que esse é um desafio ao qual todos estdo sujeitos ao optar pela
plataforma online, mas que nao é uma dificuldade sem solugdo, no geral, é apenas
momentanea.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo teve por objetivo discutir as diferentes semioses presentes no
livro digital infantil Pode ser que juntas permitem a construcdo de sentidos pelo
leitor e, portanto, rompe-se a erronea “hierarquizacdo” que coloca a linguagem
escrita acima das demais, como se ela fosse a mais expressiva e significativa. Tal
investigacdo foi embasada em estudos sobre a multimodalidade e os
multiletramentos. A obra analisada exige por parte do leitor habilidades
desenvolvidas a partir de diferentes letramentos, para poder analisar durante a
leitura aspectos que extravasem a mancha textual e levem em consideragdo a
riqueza das imagens, as cores que as compodem, as can¢des e até mesmo a interacdo
do leitor com o aparelho celular que precisa movimenta-lo para apreender o todo
que lhe é oferecido.

Diante das transformacdes sofridas pela cultura digital, emerge o leitor ubiquo.
Como referiu-se Santaella (2014), a ubiquidade estd relacionada aos sistemas
computacionais pequenos que permitem seu transporte de um lugar ao outro, no
caso, o telefone celular. Concluimos, entdo, que o leitor ubiquio, o nosso leitor do
livro em questao, necessita da possibilidade de aprimoramento de um letramento
multimidiatico, o qual lhe permitird produzir e interpretar as narrativas do
ciberespaco. Apenas com as condi¢des ofertadas para o letramento da escrita e
leitura no impresso, o leitor ndo conseguira produzir e assimilar o conteudo, visto
que, como afirma Lemke (2010), os textos em diferentes suportes se referem a
convengoes de sentidos distintas e demandam habilidades diferentes. Nesse caso,
apresenta-se a necessidade de se conjecturar letramentos que levem em
consideracdo indmeros meios semioticos.

0 livro digital infantil Pode ser é, pois, uma obra do ciberespaco que exige do leitor
diferentes letramentos. A construcdo da narrativa aponta para uma ficcao repleta
de semioses que juntas compdem o enredo da histéria produzida por Adriana
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Falcdo. A configuragdo desse livro exige do leitor a capacidade de lidar com a

ubiquidade do aparelho celular, além é claro da capacidade de correlacionar

palavra escrita, imagem e som e interagir com o suporte de uma maneira
completamente distinta do livro impresso. Enquanto nesse, o leitor precisa virar as
paginas para dar continuidade a sua leitura, naquele, ao leve toque, uma infinidade
de possibilidades - ao rolar a tela, é possivel encontrar o restante da narrativa; ao
inclinar o celular, ilustracdes que completam a significacdo e que poderiam passar
despercebidas caso o leitor ndo possua essa competéncia. E nitido ndo apenas o
valor das diferentes semioses, mas também da interacao que o individuo precisa
ter com o suporte (embora a interagdo ocorra dentro dos limites propostos, e haja
algumas falhas operacionais) - aspectos esses que sdo marcantes na literatura do
ciberespaco.

Finalmente, espera-se que esse artigo contribua, em alguma medida, para os
estudos sobre a multimodalidade na composi¢do de livros digitais e sobre a
importancia dos multiletramentos para o momento da leitura, em especial, a
literatura infantil em suporte digital. Apesar de a literatura infantil ja ter
conquistado seu espac¢o no cenario da literatura geral, ainda ha um longo caminho
a ser trilhado e ideias pré-concebidas para serem rompidas, e que, por esse motivo,
merece mais estudos e esta distante de ser uma discussao esgotada.

Notas

1 The pedagogy of multiliteracies focuses strongly on how cultural and linguistic diversity and
the burgeoning impacto f new communications Technologies are changing demands on
learners in terms of what we have identified here as the operational and cultural dimensions
of literacies (LANKSHEAR; KNOBEL, 2006, p. 16).

2 The term multimodality was introduced to highlight the importance of taking into account
semiotics other than language-in-use, such as image, music, gesture, and so on. The increased
ubiquity of sound, image, film, through TV, the computer and the internet is undoubtedly
behind this new emphasis on and interest in the multi-semiotic complexity of the
representations we produce and see around us (IEDEMA, 2003, p. 33).

3 Site: <http://www.itaucultural.org.br/>. Acesso em: 28 jan. 2019.

4 Disponivel em: <https://www.itau.com.br/crianca/>. Acesso em: 30 jan. 2019.

5 Disponivel em: <http://www.itaucultural.org.br/presskit/rouanet-
2017/proposito2018.html>. Acesso em: 28 fev. 2019.

6 Disponivel em: <http://www.euleioparaumacrianca.com.br/book/pode-ser>. Acesso em: 30
jan. 2019.

7 Nao é possivel visualizar a imagem inteira, pois, para que isso fosse possivel, seria necessario
cortar parte do texto. Porém, optamos por mostrar o texto na integra.
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